КОМП'ЮТЕРНА ГРАФІКА

Академічна характеристика дисципліни
	Рік вивчення (курс)
	Семестр
	Кількість кредитів
ECTS
	Кількість годин
	Кількість годин на тиждень
	Форма підсумкового контролю
	Система оцінювання

	
	
	
	Всього
	Лекції
	Лабораторні
	Практичні
	Семінарські
	Самостійна робота
	
	
	

	3
	VI
	3
	90
	16
	20
	
	
	[bookmark: _GoBack]54
	2
	Залік
	100-бальна, ECTS,
національна (4-бальна)


Тип дисципліни – нормативна.
Викладач – Бушин Ігор Миколайович, кандидат фізико-математичних наук, доцент.
Мова вивчення – українська.
Форми організації освітнього процесу – лекції, лабораторні роботи, самостійна робота, індивідуальні навчально-дослідні завдання (реферати).
Заплановані результати навчання: У результаті вивчення дисципліни (з огляду на її хронологічні межі) студент повинен:
· знати основні принципи формування, трансформування, зберігання, передачі графічної інформації;
· мати знання і навички створення багатошарових зображень, монтажу (колажу) зображень;
· засвоїти принципи створення об’єктів векторної графіки (ліній, кривих Безьє, NURBS, графічних примітивів), комбінування об’єктів;
· засвоїти принципи конвертування растрових зображень в векторні.

Компетентності студента:
· розуміти і характеризувати основні принципи представлення різноманітної інформації в графічному виді;
· знати основне графічне програмне і апаратне забезпечення;
· розуміти переваги та недоліки растрового і векторного способів формування зображень, шляхи використання переваг і усунення недоліків;
· знати і розуміти основи теорії кольору;
· знати і розуміти основні адитивні, субтрактивні та перцепціонні кольорові моделі і кольорові режими;
· розуміти основні принципи формування векторного зображення;
· знати математичні основи векторної графіки, принципи формування векторних об’єктів;
· розуміти особливості текстових об’єктів;
· розуміти принципи формування і корекції зображень 3D-графіки;
· розуміти принципи візуалізації графічної інформації.

Змістові модулі (перелік тем):
Змістовий модуль 1. Базові алгоритми растеризації.
Тема 1. Алгоритми побудови відрізків.
Тема 2. Алгоритми побудови кола та еліпса.
Тема 3. Алгоритми зафарбовування замкненого контуру.
Тема 4. Алгоритми зафарбовування багатокутника (трикутника).

Змістовий модуль 2. Методи побудови реалістичних зображень.
Тема 5. Перетворення фігур на площині та в просторі.
Тема 6. Проеціювання.
Тема 7. Моделі опису поверхонь. Візуалізація об’ємних зображень. Каркасна модель.
Тема 8. Алгоритми відсікання невидимих елементів тривимірних фігур.
Тема 9. Зафарбовування тривимірних об’єктів.
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