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Тип дисципліни – нормативна.
Викладач – Бушин Ігор Миколайович, кандидат фізико-математичних наук, доцент.
Мова вивчення – українська.
Форми організації освітнього процесу – лекції, лабораторні роботи, самостійна робота, індивідуальні навчально-дослідні завдання (реферати).
Заплановані результати навчання: У результаті вивчення дисципліни (з огляду на її хронологічні межі) студент повинен:
· знати про механізми керування об’єктами ядра операційної системи Windows, такими як процес, потік, м'ютекс, подія, семафор, тощо;
· знати механізми налагодження в середовищі Windows;
· вміти слідкувати за викликами функцій Native API;
· вміти керувати об’єктами ядра (процесами, потоками, подіями, м’ютексами, семафорами, тощо);
· самостійно розробляти ефективні системні додатки під операційну систему Windows.

Компетентності студента:
· здатність моделювати різні аспекти системи, для якої створюється програмне забезпечення;
· здатність розробляти алгоритми та структури даних для програмних продуктів;
· мати сучасні уявлення про структуру та архітектуру програмного забезпечення, методи проектування програмного забезпечення;
· здатність проектувати компоненти архітектури програмного продукту;
· здатність використовувати можливості офісних і мережевих програмних систем;
· здатність забезпечувати захищеність програм і даних від несанкціонованих дій;
· володіння основами конструювання програмного забезпечення;
· уміння застосовувати набуті знання для написання системних додатків під операційну систему Windows.

Змістові модулі (перелік тем):
Змістовий модуль 1. Особливості системного програмування в ОС Windows.
Тема 1. Використання файлової системи та функцій символьного введення/виведення ОС Windows.
Тема 2. Вдосконалені засоби для роботи з файлами та каталогами. Робота з реєстром ОС Windows.
Тема 3. Обробка виключних ситуацій.
Тема 4. Керування пам'яттю, відображення файлів та бібліотеки DLL.
Тема 5. Керування процесами.
Тема 6. Потоки та планування виконання.

Змістовий модуль 2. Технології багатопоточного та мережевого програмування в ОС Windows.
Тема 7. Синхронізація потоків.
Тема 8. Вплив синхронізації на швидкодію та рекомендації по її оптимізації.
Тема 9. Вдосконалені методи синхронізації потоків.
Тема 10. Взаємодія між процесами.
Тема 11. Мережеве програмування за допомогою сокетів Windows.
Тема 12. Служби операційної системи Windows.
Тема 13. Асинхронне введення/виведення та порти завершення.
Тема 14. Безпека об'єктів ОС Windows.
Тема 15. Програмування в середовищі Win64.
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