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Академічна характеристика дисципліни 

Р
ік

 в
и

в
ч

ен
н

я
 

(к
у

р
с)

 

С
ем

ес
тр

 

К
іл

ь
к
іс

ть
 к

р
ед

и
ті

в
 

E
C

T
S

 

Кількість годин 

К
іл

ь
к
іс

ть
 г

о
д

и
н

 

н
а 

ти
ж

д
ен

ь 

Ф
о
р

м
а 

п
ід

су
м

к
о

в
о

го
 

к
о
н

тр
о

л
ю

 

С
и

ст
ем

а 

о
ц

ін
ю

в
ан

н
я 

В
сь

о
го

 

Л
ек

ц
ії

 

Л
а

б
о

р
а
т

о
р
н
і 

П
р
а
к
т

и
ч
н
і 

С
ем

ін
а
р

сь
к
і 

С
а

м
о

ст
ій

н
а

 

р
о
б
о

т
а
 

1 ІІ 6 180 24 26   100 3 

Залік, 
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національна 

(4-бальна) 

Тип дисципліни – вибіркова. 

Викладач – Бєсєдіна Світлана Валеріївна, кандидат технічних наук, доцент. 

Мова вивчення – українська. 

Форми організації освітнього процесу – лекції, лабораторні заняття, 

самостійна робота, індивідуальні навчально-дослідні завдання (реферати), залік, 

виконання курсової роботи. 

 
Заплановані результати навчання: У результаті вивчення дисципліни 

студент повинен знати: 

 основні об’єкти, структуру пам’яті та архітектуру операційної системи 

Windows NT 5.x7, Vista, 8 і т.ін.; 

 будову та принципи функціонування підсистеми Win32, Win64, інтерфейс 

Native API Windows; 

 основні прийоми програмування драйверів в режимі ядра; 

 структуру legacy та WDM-драйверів; 

 складові підсистеми виконання (Executive) та механізми синхронізації; 

 особливості диспетчера керування службами для завантаження/ 

вивантаження драйверів. 

 

Компетентності студента: 
 вміння використовувати механізми відлагодження в середовищі Windows 

NT, 7, Vista, 8 тощо; 

 вміння коректно розподіляти системну пам’ять, яку використовують 

драйвери;  

 здатність добре володіти механізмами керування об’єктами ядра 

операційної системи Windows, такими як процес, потік, подія, семафор 

тощо, максимально ефективно використовувати можливості операційної 

системи Windows; 

 здатність проводити інсталяцію власних драйверів, використовуючи INF-

файли, реєстр та SCM-менеджер;  

 здатність створювати legacy та WDM-драйвери режиму ядра, які 

забезпечать необмежений доступ до ресурсів персонального комп’ютера, 

до яких звертатися за допомогою додатків режиму користувача неможливо; 



 уміння застосовувати сучасні підходи розробки системних додатків, а 

також безпосередньо використовувати отримані знання в повсякденній 

практиці. 

 

Змістові модулі (перелік тем): 
Змістовий модуль 1. Архітектура родини операційних систем Windows 

Тема 1.1. Архітектура операційної системи Windows  

Тема 1.2. Огляд об’єктів Windows 

Тема 1.3. Внутрішня організація  пам’яті Windows  

Тема 1.4. Інтерфейс Native API Windows  

Змістовий модуль 2. Структура драйверу 

Тема 2.1. Основні прийоми програмування драйверів в режимі ядра 

Тема 2.2. Структура legacy-драйвера та його основні процедури 

Тема 2.3. Використання диспетчера керування службами для завантаження/ 

вивантаження драйверів 

Змістовий модуль 3. Тестування драйверів 

Тема 3.1. Методики тестування та відладки драйверів 

Тема 3.2. Інсталяція драйверів за допомогою INF-файлів 

Тема 3.3. Драйверна модель WDM 
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