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ЛЮДИНО-МАШИННА ВЗАЄМОДІЯ 

Академічна характеристика дисципліни
	Рік вивчення (курс)
	Семестр
	Кількість кредитів
ECTS
	Кількість годин
	Кількість годин на тиждень
	Форма підсумкового контролю
	Система оцінювання

	
	
	
	Всього
	Лекції
	Лабораторні
	Практичні
	Семінарські
	Самостійна робота
	
	
	

	2
	ІV
	2.5
	90
	16
	20
	
	
	54
	2
	Залік 
	100-бальна, ECTS,
національна (4-бальна)


Тип дисципліни – нормативна.
Викладач – Ярмілко Андрій Васильович, кандидат технічних наук, старший викладач.
Мова вивчення – українська.
Форми організації освітнього процесу – лекції, лабораторні заняття, самостійна робота, індивідуальні навчально-дослідні завдання (реферати).
Заплановані результати навчання: У результаті вивчення дисципліни студент повинен:
· усвідомлювати базові теоретичні поняття інформаційної взаємодії в людино-машинних системах;
· розуміти положення вітчизняних та міжнародних нормативно-правових документів, які регламентують питання проектування та використання систем людино-машинної взаємодії;
· застосовувати принципи системного підходу при вирішенні задач побудови інтерфейсних компонентів програмного забезпечення, формування на його основі сучасних підходів щодо дослідження та розробки людино-машинних інтерфейсів; 
· давати оцінку способам та засобам забезпечення людино-машинної взаємодії в комп’ютеризованих системах;
· застосовувати сучасні інформаційні технології розробки засобів людино-машинної взаємодії; 
· розуміти методи та критерії оцінки ефективності людино-машинної взаємодії у програмних системах.

Компетентності студента:
· знання особливостей сприйняття інформації людиною;
· знання методів комп’ютерного представлення та візуалізації інформації;
· знання основних парадигм та принципів взаємодії людини з комп’ютерним середовищем;
· знання нормативного регулювання питань людино-машинної взаємодії; 
· знання принципів і методів аналізу та проектування систем людино-машинної взаємодії;
· знання пристроїв та режимів діалогу у людино-машинних системах;
· володіння критеріями оцінки корисності діалогових систем;
· знання тенденцій розвитку користувацьких інтерфейсів нових комп’ютерних технологій;
· вміння будувати та описувати взаємодію з комп’ютерним середовищем у заданій проблемній області;
· спроможність користуватися бібліотеками елементів управління діалогом, програмними засобами підтримки розробки користувацьких інтерфейсів;
· здатність створювати середовище людино-машинної взаємодії, описувати події та реалізовувати інтерактивну систему в заданій прикладній області
· спроможність визначати шляхи підвищення ефективності систем людино-машинної взаємодії;
· уміння ставити завдання на розробку автоматизованих систем людино-машинної взаємодії.

Змістові модулі (перелік тем):
Модуль 1. Вступ до проблеми людино-машинної взаємодії 
Тема 1.1. Загальні поняття людино-машинної взаємодії. 
Тема 1.2. Огляд розвитку людино-машинної взаємодії.
Тема 1.3. Концептуальні уявлення про роль людини у людино-машинних системах.
Тема 1.4. Фізіологія та психологія операторської праці.
Тема 1.5. Моделі та показники взаємодія людини з технічними засобами. 
Модуль 2. Технологічні аспекти розробки засобів людино-машинної взаємодії
Тема 2.1. Нормативні основи створення людино-машинного інтерфейсу.
Тема 2.2. Критерії якості систем людино-машинної взаємодії. 
Тема 2.3. Принципи проектування та структура людино-машинного інтерфейсу. 
Тема 2.4. Вимоги до організації та проектування діалогів у людино-машинних системах.
Тема 2.5. Структура процесу проектування людино-машинного інтерфейсу.
Тема 2.6. Критерії вибору способу представлення інформації. Проектування розміщення даних на екрані.
Тема 2.7. Методи оцінки інтерфейсу користувача.
Тема 2.8. Тенденції та перспективи розвитку систем людино-машинної взаємодії.
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