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національна 

(4-бальна) 

Тип дисципліни –вибіркова. 

Викладач – Онищенко Борис Олегович, кандидат фізико-математичних наук, 

доцент. 

Мова вивчення – українська. 

Форми організації освітнього процесу – лекції, лабораторні заняття, 

самостійна робота. 

Заплановані результати навчання: У результаті вивчення дисципліни (з 

огляду на її хронологічні межі) студент повинен: 

 засобами візуального програмування розробляти інтерфейс прикладних 

програм;  

 використовувати засоби візуальної розробки програм в рамках 

процедурного, модульного та об'єктно-орієнтованого програмування;  

 застосовувати на практиці одержані знання по розробці додатків, що 

функціонують в середовищі Windows;  

 здійснювати пошук методів розв'язування задач, передбачення 

наслідків виконання програми та всебічний аналіз одержаних 

результатів. 

 

Компетентності студента: 
 здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу;  

 вміння застосовувати парадигму візуального програмування при 

розробці компонентів програмних систем; 

 здатність до бачення структури програми засобами візуальної розробки 

та програмування. 

 

Змістові модулі (перелік тем): 

Модуль 1. Технологія візуального програмування. Системи візуального об’єктно-

орієнтованого програмування 



Тема 1.1. Передумови виникнення та розвиток технології візуального об’єктно-

орієнтованого програмування. Основні положення та принципи технології 

візуального об’єктно-орієнтованого програмування 

Тема 1.2. Системи візуального об’єктно-орієнтованого програмування.  

Тема 1.3. Система візуального програмування Scratch. 

Модуль 2. Компоненти візуального дизайну 

Тема 2.1. Компоненти-меню та компоненти-панелі.  

Тема 2.2. Компоненти-системні діалоги.  

Тема 2.3. Стандартні компоненти. Розширені компоненти. Керуючі компоненти.  

Модуль 3.Середовище Microsoft Robotics Developer Studio 

Тема 3.1. Загальний огляд середовища Microsoft Robotics Developer Studio. 

Тема 3.2. Технологія візуальної розробки керуючих програм у середовищі 

Microsoft Robotics Developer Studio. 
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